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Il pensiero computazionale

Il pensiero computazionale € un processo mentale per cui tramite
competenze logiche si acquisisce la capacita di risolvere
problemi in modo creativo ed efficiente.

Programma Il Fuluro: una scelta open source
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ALGORITMO

Per capire come funziona un computer, incominciamo a considerarlo come un “blocco” che riceve

dall’esterno delle informazioni (INPUT), effettua un’elaborazione e restituisce dei risultati (output).

» ELABORAZION » DATIIN
E USCITA

Concentriamoci sull’elaborazione per farci un’idea del modo in cui un computer interpreta i

DATIIN
INGRESSO

problemi. E necessario introdurre il concetto di algoritmo, che pud essere rappresentato
graficamente tramite un diagramma di flusso. Il termine algoritmo, che deriva dal nome di un
matematico persiano, indica un processo sequenziale in grado di risolvere un problema, formato

da elementi semplici, non scomponibili ulteriormente. Le istruzioni di un algoritmo, pero, devono

E55€E




numero finito
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¢ PRINCIPIO DIDETERMINAZIONE

Elementari (non scomponibili)

® PRINCIPIO DIATOMICITA

Int erpretabaia in modo univoco

* PRINCIPIO DINON AMBIGUITA’
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Portano ad un unico risultato

¢ PRINCIPIO DI DETERMINISMO



DIAGRAMMA DI FLUSSO (FLOW CHART)

AZIONE FORMA CORRISPONDENTE

Elaborazione dati

Elaborazione alternativa

Decisione (If..__then)

Inserimento dati

Inizio e fine processo
(Start-Stop)
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Prendo il cellulare

-
-

Cerco il numero nella rubrica

¢

Compongo il numero

¢

Attendo il segnale di linea

¢

Parlo con l'altra persona

¢

Termino la conversazione
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ALGORITMO OTTIMIZZATO

INIZIO
Prendo il cellulare

Cerco il numero nella rubrica

Y Compongo il numero

Attendo il segnale di
linea

—
No

Parlo con l'altra
persona







